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Podívaná pro malé i velké.

Režie.....................……......................................................Luc Besson

Scénář ……………………………………………………….……….Luc Besson, Céline Garcia

Kamera…………………………………………………….....……………...... Thierry Arbogast

Hudba................................................................................Eric Serra
Výtvarník ……………………………………………………………….……….Hugues Tissandier
Kostýmy........................................................................Olivier Bériot

Speciální efekty...................................Thomas Jore, Hannibal Poenaru
Producenti …………....…...........................Luc Besson, Emmanuel Prévost

Koproducent......................................................... Stéphane Lecomte
HRAJÍ:

Arthur …………………...........………..….…….Freddie Highmore/ Matyáš Valenta
Princezna Selenie………………………….............................Zuzana Norisová
Max………………………………...............…...……….…Snoop Dogg/ Tomáš Juřička
Maltazard..............................................…….Lou Reed/ Aleš Procházka
[image: image1.wmf]Arthurova babička...................................Mia Farrow/Zlata Adamovská
Replay ……………………………………………………….……………………………….Sámer Issa
Příběh
Arthur je nadšený, jelikož dnešní noci končí desátý měsíční cyklus a on by se měl konečně shledat se svou milovanou Selenií a vrátit se do země Minimojů. Ti již ve vesnici připravili na jeho počest obrovskou hostinu        a malá princezna se oblékla do šatů z okvětních plátků z růží.
Arthurův otec si ale jako naschvál vybere tento dlouho očekávaný den k tomu, aby ohlásil zkrácení jejich pobytu v babiččině domě. A právě v momentě, kdy jsou na odchodu, vloží malý pavouk Arturovi do ruky zrnko rýže, na kterém je vyryt nápis SOS.

Není pochyb o tom, že je Selenia v nebezpečí! Arthur se ani na chvilku nerozmýšlí a letí jí na pomoc i když to znamená velkou míru improvizace   a rizika, pád po hlavě do Maxovi trubky, srážku s Krobovou jednotkou     ze Sedmi Království, záchranu kůže Betamech, boj s krysami, žábami            a chlupatými pavouky... to vše proto, aby při příjezdu do vesničky Minimojů zjistil, že nikdo z obyvatel mu prosbu o pomoc neposlal!
Kdo tedy vymyslel takovou mazanou past pro našeho mladého hrdinu?
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ROZHOVOR S REŽISÉREM  LUCEM BESSONEM
Co jste se naučil při natáčení vašeho prvního animovaného filmu Arthur   Minimojové?
Pro mě bylo velmi těžké se vyrovnat s časovým odstupem, s jakým jsem mohl vidět výsledky mých nápadů. Často se stalo, že poté, co mě něco napadla nějaká myšlenka, trvalo celý dlouhý rok, než došlo k jejímu natáčení. Ta zkušenost s prvním animovaným filmem mi umožnila mít teď více konkrétnější představy a mít tak za kamerou více volnosti. U prvního Arthura jsem byl více opatrný, teď jsem si nestanovil žádné limity.

Ano, film působí dojmem, že jste zapracoval na animovaných částech a obohatil jste tak akční sekvence...

První film musel stanovit rozdíl mezi lidským světem „tam nahoře“            a světem Minimojů „tam dole“. Tentokrát jsme již mohli přeskočit toto vysvětlování a jít dál přímo k akčním scénám. Arthura tak zastihneme jezdit nebo létat prakticky na všem, co se hýbe nebo létá od komárů přes pavouky až po motýli, ale chybět nebudou ani letadla nebo auta.

Proč jste natáčel dvě pokračování Arthura najednou?

Z čistě fyzických důvodů. Arthur a Maltadazardova pomsta a Arthur          a válka dvou světů jsou vlastně vyprávěním jednoho příběhu ve dvou epizodách. Mezi nimi nemohlo dojít k Arturově fyzické změně a jelikož Freddie Highmore nám stále roste, tak jsme nemohli čekat další rok, abychom natočili pokračování. On roste prostě moc rychle!

První film představil postavy a prostředí. Jak jste chtěl pojmout pokračování?
Chtěl jsem, aby akční scény byly dokonalé a aby byl příběh sám o sobě více poetický. Jako příklad uvedu princeznu Selenii. V prvním filmu jsme  o jejím životě věděli velmi málo a to ještě jen prostřednictvím Arthurových očí. Tentokrát se dozvíme to, jaký je každodenní život mladé slečny jako je ona. Tyto sekvence jsem pak testoval na svých dcerách. 
Pokračování má i více interakce mezi hranými a animovanými sekvencemi.
To má jednoduchý důvod, chtěli jsme docílit toho, že druhé pokračování bude ještě zajímavější a pulzující.

Technicky by se dalo předpokládat, že po dlouhém tvořivém procesu prvního Arthura se budou další pokračování tvořit snáze. Je tomu opravdu tak?

Ano, je to pravda, ale jelikož jsme si oproti minule zvedli laťku o hodně výš, tak jsme výrobu druhého Arthura zase o tolik jednodušší neměli.
Co bylo inspirací pro vytvoření Paradise Alley?

Je to takový mix Broadwaye a Pigalle, jedinečné město, kde jsou neony nahrazeny svítícími červy a auta barevným hmyzem. Je to velmi moderní a živé uskupení, které bylo opravdovou výzvou pro jeho tvůrce. 
Paradise Alley dává filmu více dospělácký nádech, byl to záměr?

Já bych řekl, že to dává filmu spíše nádech teenegerovství. Arthur je starší a starší jsou  jeho diváci a já jsem chtěl, aby Arthur rostl s nimi. To stejné se dělo s Harrym Potterem, kde diváci spojení s hlavní postavou s ní         i vyrůstali. I při tovrbě scénáře je zábavnější, když pracujete s postavou, která má  již nějakou minulost.

Jde o vaše první pokračování filmu vůbec. Jaké to bylo setkat se při natáčení s těmi samými herci?
Natáčení první části byla úžasná zkušenost, vlastně šlo spíše                    o nezapomenutelné prázdniny. I proto jsme opět pracovali se stejnými herci a bylo to opravdu báječné se zase sejít a znovu objevovat věci, které jsme společně již znali. 
Film má velmi nečekaný a strohý závěr. Co nás bude tedy čekat    ve třetím pokračování?

Máte pravdu, že konec Arthura a Maltadazardovy pomsty je hodně náhlý, ale my opravdu nechtěli dělat tříhodinový film.

A jak jste si natáčení tohoto pokračování užil?
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Jde o velmi rozvláčné radosti, jelikož natáčení takového filmu trvá, dva, tři i čtyři roky a vy po celou tu dobu věnujete sám sebe tomuto filmu jen     po několik hodin týdně. Je to hodně náročný proces, ale během té dlouhé cesty vám často nabízí plno malých radostí. Největší radost přichází s první projekcí v kině plném dětí. Je to opravdu magický moment, který mi připomíná mé mládí, kdy i já jsem podobně sledoval Disneyovky. Výraz ve tvářích těch malých diváků je něco, co se dá jen těžko popsat...         na druhou stranu je   frustrující, jelikož již pět vteřin po skončení filmu křičí pro další pokračování. 
ROZHOVOR S PIERREM BUFFINEM, režisérem 3-D animací
Natáčení filmu Arthur a Minimojové byl absolutně novou zkušeností pro všechny zúčastněné. Co jste se na tomto filmu naučil vy sám?
Že se dá všechno udělat. Když jsme na tomto filmu začínali, tak jsme neměli nejmenší tušení, jaké problémy nás čekají. Při druhém pokračování již bylo vše jednodušší, ale stále to pro nás byla velká výzva, protože dělat dvě pokračování v jednom ve stejném časovém horizontu jako prvního Arthura, bylo opravdu namáhavé. Museli jsme najmout více animátorů, trochu pozměnit scénu a hlavně docílit toho, aby pokračování bylo lepší než jednička.
Byla tedy výroba identická s prvním filmem?

To byla naše hlavní otázka na začátku natáčení – změnit výrobní proces nebo ne? Na prvním filmu jsme byli dost inovativní, takže měnit tyto postupy nám přišlo poměrně náročné a složité. Celý štáb už byl na styl práce navyklý a také jsme chtěli navázat na vizualizaci prvního filmu         a docílit určité kontinuity. Výsledkem bylo, že jsme se pokusili každý jednotlivý postup ještě vylepšit  a k tomu jsme si vyrobili i nový software.

Na prvním filmu jste se často scházeli s Lucem Bessonem, který nikdy předtím animovaný film nedělal. Jak se vám spolupracovalo tentokrát? 
Přiznávám, že u ffilmu Arthur a Minimojové jsem byl trochu v defenzivě              a vystrašen. Po čtyřech nebo pěti letech společné práce jsme se dobrali tomu, že lépe chápu to, co mi Luc říkal třeba před pár lety. Výsledkem bylo, že jsme zjednodušili výrobní procesy, zvláště v případě storyboardu a komentářů k němu. U prvního filmu jsme jeli podle toho, co chtěl Luc,    u pokračování už jsme zvládli se domluvit na plno věcech, ale je třeba mít na zřeteli, že Luc je myšlením stále o hodinu před vámi. 

Co jste na existujících postavách změnili?

Trochu jsme je nechali zestárnout, více méně jsme jim jen zmenšili velikost očí, ale je to jen nepatrná změna. Museli byste si dát obě varianty vedle sebe, abyste byli schopni zaznamenat ten rozdíl.

Pokračování obsahuje i plno nových postav. Které z nich vyžadovaly nejvíce práce?
Největší práci nám dalo jejich velké množství. Některé postavy jsme museli vytvořit jen proto, aby se pak na plátně objevili na pět vteřin. Tyto postavy jsou spojeny především s Pardise Alley, která má evokovat Las Vegas.

Dalším velmi kreativním prostředím ve filmu je Maxova garáž... 
Pokračování Arthura si vyžadovalo dlouhé sekvence z Maxovy garáže plné zábavného hmyzu, který sliboval ty nejlepší honičky. A Luc zastává názor, že pět vteřin na plátně bez toho, aby se na scéně dělo něco zajímavého, je nemožné. Proto je Maxova garáž plná zábavných prvků.

Čeho si na tomto projektu nejvíc ceníte?

Zvládli jsme udělat dva filmy v jednom během dvou a půl let! A více obecně pak to, jak nám pomohl film se vyvíjet a to je to co nás na tomto filmu baví.

ZE ZÁKULISÍ
Arthur a Minimojové v číslech
· Celosvětově prodány 3 milióny výtisků knihy

· Film vidělo 18 miliónů diváků v 77 zemích světa

· a celkově utržil 113 miliónů amerických dolarů

· Ve Francii film vidělo na 6.5 miliónu diváků

· 1.5 miliónu DVD prodáno ve Francii

· Webové stránky shlédlo 1.5 miliónu návštěvníků

SCÉNA A POSTAVY - DESIGN 

Pět grafiků - Philippe Rouchier, Robert Cepo, Nicolas Fructus            a Georges Bouchelaghem – kteří pracovali už na prvním filmu         o Arthurovi, a které doplnil ještě Stéphane Martinez, pracovalo      na designu Arthura a Maltadazardovy pomsty.

"Pracovali jsme v podstatě stejným systémem jako na prvním filmu. Nechali jsme naše ega stranou a soustředili se jen na co nejlepší výsledek. Například jsem začal pracovat na postavě a když už mi došly nápady, tak jsem předal rozpracovanou postavu jednomu z kolegů, který ubral nebo přidal nějaký element. Někdy musela postavička obejít naše kolečko několikrát, než jsme byli s výsledkem spokojeni. Pracovali jsme jako tým a to činilo naši práci hodně zajímavou. Pro pokračování jsme našli i nové barvy a materiály, což je vidět nejlépe v prostředí Paradise Alley,“ říká Philippe Rouchier, artistic director.
Příroda

Zkoumali jsem hodně věcí týkajících se přírody. V jeden moment jsme všichni dělali makro fotky. Naštěstí žiji v Normandii, kde není nouze o les, takže jsem hodně času trávil na zemi a pozoroval brouky. Nechtěli jsme jen napodobit to prostředí, chtěli jsme se stát Minimoji, říká Robert Cepo.
Paradise Alley

"Tato scéna pro nás byla naprosto nová i když šlo vlastně trochu               o zvětšený Maxův bar. Já osobně jsem byl inspirován filmem Blade Runner, zvláště pak co se týče světel a neonů. Vizuálně jde přitom            o prázdné plechovky přeměněné v noční kluby a bary s tanečnicemi. Byla to dobrá zábava vymýšlet takové prostředí.“,říká Georges Bouchelaghem.

Dekorace

Věrni technice, která jim umožnila vytvořit extrémně realistické scény ve filmu Arthur a Minimojové, vytvořili Hugues Tissandier     a jeho tým dekorace kombinující přirozené a uměle vytvořené prvky.

"Se znalostmi z prvního Arthura jsme zůstali u stejných pracovních metod a stejných lidí ve štábu, takže nám trvalo kratší dobu vytvořit dekorace. Kromě toho jsme si plno dekorací ponechali z minula a jen jsme je obohatili jako třeba svět Minimojů, kde jsme vylepšili ložnici malé Selenie. S těmi malými doplňky z její ložnice jsme si užili opravdu dost zábavy, ale tou největší inovací byla právě Paradise Alley. Tato nová dekorace vyžadovala mnoho miniaturní a piplavé práce, ale výsledek určitě stojí za to“, říká  Hugues Tissandier.

Kostýmy
Kostýmní výtvarník Olivier Bériot měl na pokračování Arthura hodně práce a jeho vlastní kreativní přínos je znát na všech 350 kostýmech vyrobených speciálně pro toto pokračování.
"Pro kostýmy jsme se opět nechali inspirovat reklamami z časopisů           z padesátých let stejně jako rodinnými fotografiemi Američanů ze stejného období, které jsme našli na internetu. Tentokrát jsme ale zdůraznili uniformy dělníků ve městě nebo servírek. Trochu jsme upravili   i vzezření hasičů. Obecně jsme vybírali jen ty nejlepší kousky jako třeba klobouk, který má Mia Farrow, pánské klobouky a kravaty nebo i hodně šperk. Musím říci, že to bylo poměrně jednoduché, jelikož střihy 50. let prostě sednou každému i v dnešní době!“
OBSAZENÍ
FREDDIE HIGHMORE (Arthur)
Popularita Freddieho Highmorea od prvního filmu Arthur a Minimojové konstantně roste. Po filmu Dobrý ročník (orig. A Good Year, 2006)          od Ridleyho Scotta zazářil po boku Jonathana Rhys-Meyerse a Robina Williamse ve filmu Melodie mého srdce (orig.August Rush, 2007 a v dalším filmu natočeném na motivy dětské knihy s názvem Kronika rodiny Spiderwicků (orig. The Spiderwick Chronicles,rež. Mark Waters, 2008). Objeví se samozřejmě i v dalších pokračováních malého Arthura.

"Je to pokaždé trochu smutné, když skončí natáčení při kterém jste si byli po dobu několika týdnů tak blízcí a všichni se kterými jste pracoval, najednou zmizí. Proto jsem měl obrovskou radost, že jsem mohl točit toto pokračování a zase se znovu setkat s celým štábem, Lucovou neuvěřitelnou energií a rodinnou atmosférou. Bylo to trochu jako vrátit se v čase zpátky. Já i Arthur jsme trochu zestárli, ale pořád jsme to my. Je to jako jezdit na kole, jednou se to naučíte a pak už to nikdy nezapomenete.“

MIA FARROW (Arthurova babička)
Americký filmový idol Mia Farrow má stále co nabídnout. Kromě prvního filmu o Arthurovi si zahrála i v remaku hororové klasiky Satan přichází (orig.The Omen, 2006) a v komedii Michela Gondryho Prosím přetočte (orig. Be Kind Rewind).
"Když jsem dorazila na natáčení, tak jsem měla zvláštní pocit, jelikož jsem tam našla dům, který byl naprosto identický s tím před dvěma roky. Je to dům, ve kterém jsem se okamžitě cítila jako doma, protože Luc vytvořil totální repliku mého domu v Connecticutu. A co se týče Freddieho, tak bylo zábavné sledovat, jak za ty dva roky zestárl stejně jako jeho postava. Před dvěma roky stále mluvil o křečkovi, kterého si vysnil, přičemž tentokrát se stejnou vervou mluvil o dívkách!“
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