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ROZHOVOR S REŽISÉRY BENOÎTEM DAFFISEM A JEAN-CHRISTIANEM TASSYM

Jaká byla vaše profesní cesta předtím, než jste společně začali režírovat film Mazlíčci v průšvihu?

Jean-Christian Tassy: Začínal jsem jako střihač hraných filmů, krátkometrážních snímků, které produkovalo studio TAT v jeho počátcích, dokumentů, videoklipů a několika nízkorozpočtových celovečeráků. Po střihu druhé série seriálu Esa z pralesa jsem přešel ke střihu animovaných filmů studia.

Benoît Daffis: S Jean-Christianem se známe už 25 let. V té době jsem kreslil a pracoval jsem na animácích pro TAT, dělal storyboardy ke Calibre 9, který Jean-Christian režíroval, a později i výtvarné návrhy ke Spikeovi. Podílel jsem se na seriálu Esa z pralesa i na všech jejich celovečerních filmech. Režírování byl můj sen – stejně jako Jean-Christian jsem velký filmový nadšenec.
J.-C. T.: Patříme ke generaci videopůjčoven a VHS!
B.D.: Když se rozjížděl projekt Mazlíčci v průšvihu, ještě nebyl vybraný režisér. Pracoval jsem na návrzích postav i námětu, takže to byla ideální chvíle zkusit štěstí.

J.-C. T.: Už jsme spolupracovali na jednom dílu Esa z pralesa – Benoît režíroval, já stříhal – a fungovalo to skvěle. Mazlíčci v průšvihu nám nabídli možnost chopit se řízení projektu, který nás opravdu nadchl. Zašli jsme za Jean-Françoisem Tostim a Davidem Alauxem, abychom si o tom promluvili. Druhý den jsme dostali zelenou.

Je v TAT záměrem vybírat pro každý projekt jiné režiséry? 
J.-C. T.: Do značné míry je to otázka zkušeností. Na prvních pěti celovečerních filmech studia jsme se podíleli interně. Pro Jean-Françoise Tostiho je výběr režiséra vždy spojen s „DNA“ daného projektu. Na rozdíl od Benoîta neumím kreslit – ale umím vyprávět příběhy. Naše schopnosti se tak přirozeně doplňují.

B.D.: U producentů jde také o důvěru, která vzniká časem – dlouhodobou spoluprací. Je pravda, že TAT kdysi uvažovalo o oslovení známějších jmen, ale u „hvězdných“ režisérů často hrozí, že mají rozpracováno několik projektů najednou.

A u filmu jako Mazlíčci v průšvihu je klíčové být každý den ve studiu, být přítomný a k dispozici. Jak na vás zapůsobil scénář, který napsali Jean-François Tosti, David Alaux a Eric Tosti?

J.-C. T.: Okamžitě jsme v něm cítili lásku k žánrové kinematografii, především k akčnímu filmu. Fáze návrhu postav byla neuvěřitelně vzrušující – zvlášť když pracujete s tolika zvířaty najednou a celý děj se odehrává v omezeném prostoru. Ale pak nastoupí realita: když animátorům oznámíte, že budou muset rozhýbat patnáct postav – často ve stejném záběru – začíná lehká panika!
B.D.: Mazlíčci v průšvihu jsou kolektivní film. Výzvou bylo dát každému mazlíčkovi osobnost, která by fungovala jak samostatně, tak jako součást skupiny. Museli jsme z nich udělat postavy, které si diváci oblíbí, a přitom jim ponechat prostor, aby si do nich mohli promítnout vlastní příběhy.
J.-C. T.: V animované 3D tvorbě neexistuje film, který by se Mazlíčkům              v průšvihu podobal. S radostí jsme si pohráli s pravidly žánru – inspirovali jsme se například Nezastavitelným od Tonyho Scotta, Splašeným vlakem Andreje Končalovskiho nebo Nebezpečnou rychlostí Jan de Bonta. 

B.D.: Další inspirací byl katastrofický snímek Přejezd Cassandra s Burtem Lancasterem a Sophií Loren. Při navrhování postav jsme si představovali konkrétní herce: v čivavě Randy je kus Joea Pesciho, zatímco Rex, policejní pes, má něco z Clinta Eastwooda. A ve francouzské verzi ho skutečně dabuje Hervé Jolly – jeho oficiální francouzský hlas. Mazlíčci v průšvihu jsou naší poctou kultuře videopůjčoven – době filmů noblesních i těch méně ušlechtilých. Co je ale spojovalo, byla energie, velkorysost a touha zaujmout.

J.-C. T.: Poctivě jsme si zopakovali všechny slavné „vlakové filmy“. Některé jsme objevili poprvé – třeba japonský krimi thriller Odsouzená střela z roku 1975, což je v podstatě původní verze Nebezpečné rychlosti.

Vedle akčních scén určených nejmladším divákům se ve filmu objevují      i odkazy, které ocení spíš dospělí…
J.-C. T.: Je smutné, když rodiče v kině vytáhnou mobil hned po začátku filmu, protože je děj nebaví. Nejenže přicházejí o zážitek, ale chybí pak i prostor          k rozhovoru s dětmi. Mazlíčky v průšvihu jsme pojali jako rodinný film, zážitek ke sdílení.

B.D.: Pro nás je zásadní, aby si diváci film užívali. Skryté významy a narážky jsou příjemným bonusem navíc. Čivava Randy, jehož panička je influencerka       a který sype jednu konspirační teorii za druhou, bude jinak působit na děti         a jinak na dospělé. A že je navíc závislý na cukru? To už je jen třešnička.

J.-C. T.: Když hraný film používá příliš mnoho odkazů, diváci se mohou cítit vyloučení. Ale animace z těchto „mrknutí“ žije – a my s Benoîtem je milujeme. Čím víc vrstev výkladu film má, tím širší publikum osloví.
B.D.: Dali jsme si záležet, aby si i ti nejmenší oblíbili postavy a bavily je, i když nerozumí každé narážce. Scéna s krysí tlupou je odkazem na Chucka Norrise, ale i bez toho vyniká hlavně díky tempu a humoru. Stejně tak Falconovy hlášky, které jsou inspirované Brucem Willisem ve Smrtonosné pasti.

Přestože se děj odehrává převážně ve vlaku, realita současného světa je ve filmu přítomná…

B.D.: Jasně, to je součást naší kolektivní kultury, zvlášť co se týče sociálních sítí. Internet zaplavují videa se zvířaty – kočky vyděšené okurkami, psy s plátky sýra na hlavě… Chtěli jsme na to reagovat – a ukázat, že naši hrdinové už toho mají akorát tak dost. Tyto scény jsme přidali dodatečně, ale dávají smysl a zároveň odlehčují děj.
J.-C. T.: Přidali jsme i dějové zvraty, aby byl film dynamičtější. Rytmus je klíčem k úspěchu – máme tu přece šílený vlak, který se kdykoli může vymknout kontrole. Museli jsme ho neustále „nakládat“ novými nápady, dokud nám animátoři nezačali říkat: „A dost!“

B.D.: … nebo dokud jsme nepřišli na způsob, jak i ten nejšílenější nápad přenést na plátno.

Vrchol filmu představuje střet Falcona se zákeřným jezevcem Hansem. Byla tahle scéna technicky nejnáročnější?

B.D.: Nejnáročnější byl samotný vlak. Krajina za okny se neustále mění, vlak se hýbe – zpomaluje, zrychluje, naráží – a přitom musí být věrohodný. Uvnitř vagonů se některé prvky pohybují, jiné zůstávají statické.
J.-C. T.: A do toho všeho je potřeba ukočírovat ještě celý ten zvěřinec uvnitř! Museli jsme upravovat nejen technická řešení, ale i logiku příběhu. Některé postavy jsme nakonec vyškrtli – třeba dalšího hada, který měl doprovázet Anakondu, nebo starý psí pár, který do děje moc nezasahoval.

Byla produkce filmu stejně „rock'n'rollová“ jako jeho tempo?

J.-C. T.: S každým dalším filmem mám pocit, že je všechno složitější. První celovečerák s sebou nese velkou odpovědnost a pravidla hry jsme se učili za pochodu. Když jsme měli hotovou animaci, pořád jsme ještě film úplně „neměli“, a museli jsme se znovu sejít s producenty. Právě tady je důvěra mezi námi klíčová – dali nám volnou ruku k úpravám scénáře, pokud zůstane zachován duch produkce TAT, tedy rodinný charakter. Vědí, že nikdy nezajdeme do něčeho nevhodného. Mazlíčci v průšvihu jsou studiový film, i když jsme to my                s Benoîtem, kdo šel s kůží na trh.
B.D.: Oba jsme věděli, že to bude náročná a intenzivní zkušenost. Nikdy bych si nepomyslel, že budu mít možnost režírovat, takže jsem do toho dal všechno.

J.-C. T.: Musíte si taky stát za svými nápady. Například souboj mezi Hansem a Falconem doprovázený Beethovenovou 9. symfonií – měl jsem ho v hlavě už od začátku a bojoval jsem za něj i ve střižně. Na scéně se podílí tolik lidí, že záleží na každém jednom filmovém políčku.
B.D.: Tahle sekvence byla v ohrožení tisíckrát, a to i z finančních důvodů. Věřili jsme, že bude zábavná a plná energie – a myslím, že jsme se nemýlili.

Jak vám šla režisérská spolupráce?

J.-C. T.: To bylo klíčové téma. Producenti nás hned na začátku varovali, že neexistuje se během produkce rozhádat! Občas jsme se samozřejmě neshodli, to je normální, ale měli jsme dost rozumu si naslouchat. Já i Benoît jsme chtěli natočit skvělý film.
B.D.: Dopadlo to dobře! Vzhledem k tomu, že Mazlíčci v průšvihu jsou náš první animovaný celovečerák, bylo pro nás důležitější samotné dílo než naše ega. Ve filmu se opakují témata, která jsou typická pro TAT – přátelství, solidarita, laskavost – ale chtěli jsme navíc otevřít i téma společenských tříd…
B.D.: Ano, právě na tom jsme chtěli stavět. Falcon je takový Robin Hood, krade, aby nakrmil „svou bandu“ – tedy postavičky z okraje společnosti, které si umí poradit. A najednou se ve vlaku střetává se zdomácnělými zvířaty – což je určitá výsada, ale i forma nesvobody. Rex, policejní pes, ho hned odsoudí: je to přece zloděj! Třídní vztahy jsou výborný vyprávěcí motor, protože z nich pramení konflikty – a když je přenesete do zvířecí říše, fungují i humorně, bez toho, abychom museli poselství tlačit na sílu.

J.-C. T.: Je v tom paradox – zvířata „z horní třídy“ jsou zavřená v klecích, zatímco ti „okrajoví“ jsou svobodní. Potřebují se navzájem… Chtěli jsme, aby každá postava měla něco, za co bojuje – a zároveň nebyla jen černobílá.            I záporák Hans má své slabosti, které ho dělají v něčem dojemným.

A kdybyste si měli vybrat jen jednu postavu z celé téhle zvířecí smečky?

J.-C. T.: Kachna z jihozápadu Francie, fanda rugby.
B.D.: Pro mě taky. V původním scénáři vůbec nebyla. Ale chtěli jsme, aby ve filmu byla cítit naše domovina – Toulouse – a její přízvuk. Už si získala srdce spousty lidí a jsme na ni pyšní.

ROZHOVOR SE SPOLUSCENÁRISTOU A PRODUCENTEM JEANEM-FRANÇOISEM TOSTIM

Mazlíčky v průšvihu jste napsal společně s Éricem Tostim a Davidem Alauxem, se kterými jste zároveň spoluzaložil studio TAT. Proč je důležité, abyste adaptoval vlastní scénáře? 
S přibývajícími zkušenostmi jsem přesvědčený, že nemůžeme psát a produkovat příběhy, které nám nejsou vlastní. Je pro nás jako pro producenty zásadní, abychom se nikdy nevzdali kreativního vlivu. Chtěli jsme přijít s filmovým konceptem, který se dá shrnout do jedné věty a stojí na silné základní myšlence. Anglický název Pets on a Train nám pomohl film rychle nabídnout mezinárodnímu trhu. Ale jen nápad nestačí – musíte mít i funkční příběh, který překvapí, má nečekané zvraty a neopakuje se. Postavy musejí být propracované a jejich vývoj uvěřitelný. To je obzvlášť náročné, pokud cílíte na rodinné publikum, jako všechny TAT produkce.

Když jsme první verzi scénáře převedli do animace, nefungovalo to – tempo bylo špatné, chybělo napětí. Takže jsme museli přepsat scénář, abychom našli rovnováhu mezi survival zápletkou a diváckým vztahem k postavám. Bylo potřeba správně dávkovat humor, tón i napětí. A i když scénář schválili investoři, dál jsme ho po dobu dalšího roku a půl upravovali podle jednotlivých fází produkce.

A právě do této fáze přepisování vstoupili Benoît Daffis a Jean-Christian Tassy...

S Davidem a Éricem jsme v tomto ohledu udělali velký posun – jako producenti jsme otevřenější návrhům na změny scénáře, i když stále trváme na tom, že budeme u kreativních rozhodnutí přítomní. Spolupráce s režiséry a výměna nápadů jsou klíčové. Producent, který jen řekne „nefunguje to“, je k ničemu. Pokud nejste génius, každý režisér potřebuje producenta, který ho podpoří         a neváhá se zapojit. U Mazlíčků v průšvihu byla tahle kreativní dynamika zásadní.
Původně se celý děj odehrával jen ve vlaku a bylo tam asi patnáct postav. Společně s režiséry jsme některé z nich vyškrtali a vytvořili nové, které            se nenacházely ve vlaku – gang krys, Falconovi strýcové, senzacechtiví novináři nebo holčička, která chce zachránit svou malou ocelotku Maguy. Tyto nové postavy nám pomohly „provzdušnit“ děj, vyvést diváka z přísně reálného času     a přidat do příběhu prvky, které dodaly vyprávění na dynamice.
Jaký je přístup TAT k výběru jednoho či více režisérů?
Vytvoření celovečerního animovaného filmu trvá zhruba čtyři roky. Naše studio obvykle pracuje na třech až čtyřech filmech současně, takže přirozeně dochází k obměnán. Mít jednoho režiséra na všechno není jen nemožné, ale také nevhodné – každý film má svou vlastní osobnost, svět a tón. Citlivost a osobní propojení režiséra s projektem mu dávají jedinečný rukopis. To ale neznamená, že nemůžeme spolupracovat opakovaně se stejnými umělci. Laurent Bru a Yannick Moulin pracovali na filmu Esa z pralesa 2: Světové dobrodružství a nyní připravují dva nové filmy jako samostatní režiséři.
Benoît Daffis a Jean-Christian Tassy se nabídli, že Mazlíčky v průšvihu zrežírují...

Výhodou studia je, že může spustit předprodukci hned po dokončení scénáře,       i bez určeného režiséra. Jeho úkolem je pak převyprávět příběh na plátně co nejlepším způsobem. Začali jsme tedy s vývojem postav a prostředí – Benoît už byl zapojen do návrhu postav, byl do filmu ponořený, takže jeho návrh na režii dával smysl. O pár týdnů později projevil stejnou touhu i Jean-Christian. Rozhodli jsme se jim dát šanci.
Jak jste přišli na nápad zvolit si za hlavního hrdinu právě mývala?

Hledali jsme zloděje, takového malého Robina Hooda. Zvíře, které musí být hbité, mít packy na chytání a manipulaci s předměty a pohybovat se trochu jako člověk, ale bez sklouznutí do přílišné antropomorfizace. I když jsou naše postavy polidštěné, chceme, aby se chovaly jako zvířata v reálném světě. Mýval je ideální – zejména proto, že má pověst zlodějíčka a zvládne všechny ty akční kousky, které film vyžaduje.
Spolu s Davidem Alauxem a Ericem Tostim jste vyrůstali na kinematografii z 80. a 90 let. Vysvětluje to, proč je film Mazlíčci                v průšvihu plný cinefilních odkazů?

Tohle jsme si hodně užili. Jsou tam odkazy na Splašený vlak, Smrtonosnou past, Nebezpečnou rychlost – zkrátka na všechno, co nás v dospívání nadchlo.            U Myšky Pattie: Na vlnách dobrodružství jsme vzdali hold Rayi Harryhausenovi, zejména jeho Jasonovi a Argonautům; u Mazlíčků v průšvihu čerpáme z akčního filmu 80. a 90. let. Je to skutečný akčňák, který může oslovit různé typy dospělých diváků. Přesto jsme se nevzdali svých hodnot – témat jako jsou solidarita nebo laskavost. Společenské rozdíly tu hrají roli, ale rozhodně nechceme moralizovat nebo diváka nutit, aby přejímal nějaké poselství.

Takže ve vašich filmech nikdy není cynismus ani temnota?
To si opravdu těžko představit. V každém filmu se vždy odráží velká část vás samotných. Tvůrčí akt není nic abstraktního – odráží citlivost a životní zkušenosti. Od založení TAT se temnota a zlomyslnost nikdy nestaly zdrojem inspirace.

A co rozpočet? Předstihnul rozpočet Mazlíčků v průšvihu 10 milionů, které stála Myška Pattie: Na vlnách dobrodružství? 
Film Mazlíčci v průšvihu vyšel téměř na 12,5 milionu. Každý projekt má svůj vlastní rozpočet, ale naším cílem je mít čím dál pohodlnější finanční rámce. Zvýšení rozpočtu neznamená nutně obrovský technický skok – u Mazlíčků          v průšvihu jsme zaplatili hlavně za čas potřebný na uzrání příběhu a jeho realizaci.
Náš další film, Lovebirds, bude stát víc, ale bude i technicky ambicióznější. Hrdinkou je neoféma (druh australského ptáka), která procestuje celé Spojené státy, aby našla lásku svého života. To znamená, že budeme zvyšovat nároky, především na kvalitu animace. Na rozdíl od Mazlíčků v průšvihu ale první vizualizace scénáře fungovala.

Při příležitosti 20. výročí TAT jste řekl, že jste hrdí na to, čeho jste dosáhli, a že doufáte, že Myška Pattie: Na vlnách dobrodružství bude tím úspěchem, který vše změní. Otevřely vám výsledky v kinech nové perspektivy?

Především nám to pomohlo upevnit naši pověst na trhu. Doufáme, že Mazlíčci     v průšvihu budou ještě úspěšnější. Potenciál k tomu má – koncept je jednodušší a srozumitelnější. Akční film přirozeně oslovuje i ty, kdo děti doprovázejí.
Dnes slaví TAT 25 let s projektem Asterix & Obelix: The Big Fight na Netflixu! Studio ještě nikdy nemělo na žádný projekt tolik peněz a neskutečně jsme si to užili. Pracovní podmínky byly výjimečné, měli jsme čas práci doladit do detailu – ať už jde o kreativní zkušenost, uznání, nebo větší viditelnost.

Chtěl byste adaptovat nějaký slavný komiks nebo román?
Rozhodně! Asterix dokázal, že jsme schopní zvládnout i velký projekt. Nemyslím, že by byl někdo zklamaný výsledným vizuálem. Do budoucna ale chceme dál tvořit filmy, které nesou náš styl a vycházejí z originálních nápadů studia. Věnujeme se i seriálům – momentálně vyvíjíme Pil’s Adventures pro France Télévisions: 52 epizod po 13 minutách, s hrdinkou známou z celovečeráku. Uvažujeme i o adaptaci větších značek, pokud budou ekonomicky smysluplné      a nadchnou celý tým. A proč ne i animace pro dospělé?

Stalo se TAT magnetem pro mladé talenty?
Dostáváme spoustu životopisů, ale je důležité připomenout kontext: animace celosvětově prochází krizí. I ve Francii je méně práce než dřív. My máme několik projektů rozpracovaných a pomáhá nám i mediální pozornost, která zvyšuje naši atraktivitu. A rozhodně neplánujeme odejít z Toulouse – je to kolébka TAT          a máme ověřeno, že můžeme být úspěšní i mimo Paříž a bez tříštění týmů. Animace zůstává žánrem, kde je spolupráce naprosto zásadní.

A kdybyste měl vybrat jen jedno zvíře z Mazlíčků v průšvihu?
Sokol je moje srdcovka – má všechno: je cool, sympatický, ale ne vlezlý, odvážný a zároveň laskavý. A jinak? Kachna! Je super originální – a hlavně          z našeho regionu!

HLAVNÍ POSTAVY

SOKOL

Tulák se zlatým srdcem – tak by ho popsali jeho přátelé ze stanice. Mýval Sokol tráví dny tím, že bere bohatým a dává chudým. Rychlý, mazaný a vynalézavý, vždy si najde cestu z každé šlamastyky… nebo téměř z každé. Když se ocitne uvězněný na vlaku, který se nezastavitelně řítí vstříc katastrofě a veze s sebou     i další nevinná zvířata, Sokol musí najít odvahu a upřímnost, aby zachránil.
Za jeho sebevědomým vystupováním a legendou, kterou si sám kolem sebe vystavěl, se však skrývá ztracený mýval – chránící se maskou hrdiny poté, co při nehodě přišel o část pravého ucha.

Vlastnosti: mazané uvažování, odvaha, charisma, nadšení
MINDA

Minda je osmiletá kočička a naprostá nadšenkyně do železniční techniky. Tohle je její první jízda v takto moderním vlaku – a nadšení z ní doslova srší. Přestože působí až přehnaně energicky, v krizových chvílích si zachovává chladnou hlavu. Právě ona najde způsob, jak se dostat k lokomotivě   a zastavit stroj. Když si zvířata musejí vybrat mezi Sokolem a Rexem, neváhá – obdivuje Sokolovo charisma a stojí pevně na jeho straně.

Vlastnosti: nadšená, vynalézavá, všímavá, chytrá

REX

Policejní pes s neochvějným morálním kompasem. Rex zasvětil většinu svého života dopadání zločinců a nastolování spravedlnosti. Během této cesty vlakem doprovází svého pána, který míří do domova důchodců v Toro City – a i pro Rexe má jít o chvíli zaslouženého klidu. Jenže věci se rychle vymknou kontrole a Rex je nucen znovu zasáhnout – čelí totiž zločinci, kterého sám před lety dostal za mříže.
Neústupný a nekompromisní představuje hlas zákona a řádu. Ač tvrdohlavý, dokáže si přiznat chybu – a Sokolovi nakonec odpustí i drobné přešlapy.

Vlastnosti: důsledný, autoritativní, rozhodný, morálně neochvějný

RANDY

Randy je hyperaktivní čivava s vášní pro konspirační teorie. Od první chvíle je přesvědčen, že odjezd vlaku je pečlivě naplánovaný únos. Závislý na cukru        a nesmyslných teoriích, neustále zahlcuje své okolí „odhalenými pravdami“ nasbíranými na sociálních sítích.
Tento nervózní pejsek sice s hořkost í zjistí, že ho jeho panička nahradila, ale na konci své železniční cesty objeví něco důležitějšího – opravdovou rodinu.

Vlastnosti: hyperaktivní, s bujnou fantazií, podezíravý, výstřední

HANS

Hans je rozzuřený jezevec posedlý pomstou. Po zatčení Rexem přišel o pozici vůdce gangu – a tím i o moc, kterou si těžce vybudoval. Navzdory své mohutné postavě je mimořádně zručný a technicky nadaný – dokáže hacknout a upravit jakékoliv elektronické zařízení.
Právě s pomocí naivního Sokola získá kontrolu nad vlakem, aby se mohl pomstít. Jeho hlad po uznání navíc živí i skutečnost, že média sledují jeho hackerský čin se zaujetím.

Vlastnosti: zahořklý, manipulativní, důvtipný, strategický, precizní

VIKTOR

Viktor je aristokratický chrt s ušlechtilým držením těla a dokonale upravenou srstí, zvyklý na sametové polštáře a luxusní obojky. Mluví vytříbeným jazykem    a neustále zdůrazňuje svůj vznešený původ i odpor ke všemu, co by mohlo ušpinit jeho bezchybný vzhled nebo narušit jeho pečlivě nastavené návyky.
Tváří v tvář chaosu ve vlaku a neortodoxnímu chování ostatních zvířat bude muset překonat své předsudky – a v pravý čas se doslova ušpinit, aby pomohl zachránit situaci.

Vlastnosti: vznešený, zdvořilý, elegantní, přizpůsobivý

KIBBLE

Kibble je mrzutý kocour, kterému leze na nervy, že ho jeho slavný pán proměnil v nástroj pro sbírání lajků na sociálních sítích. Samotářský a cynický, vyhýbá se kontaktu s ostatními zvířaty – raději podřimuje v koutě a sní o klidném životě bez trapných póz a ponižujících kostýmů.
Navzdory svému odmítavému postoji ho tahle vlaková eskapáda přiměje otevřít se ostatním – a objevit, co znamená mít skutečné přátele.

Vlastnosti: mrzutý, samostatný, upřímný, věrný 

JIMI a JANIS
Jimi a Janis jsou králíci žijící v harmonii s kosmem. Dvojice hippie králíků, která věří na vesmírné vibrace a sílu lásky. Jimi sice neustále mluví o univerzálním míru, ale ve skutečnosti je velký zbabělec. Janis je jemná, ale rozhodná – nosí pod srdcem jejich budoucí potomky a v duchu se obává, jestli se na Jimiho bude moci jako rodiče spolehnout.
Nebezpečná cesta vlakem se pro Jimiho stane nečekanou příležitostí překonat prastarý strach – a konečně dokázat Janis i sobě, že dokáže být statečný, když jde o ty, které miluje.

JIMI – vlastnosti: bázlivý, idealistický, mírumilovný, duchovní

JANIS – vlastnosti: jemná, rozhodná, předvídavá, důvěřivá

COCO a JUDY
Coco je přecitlivělý papoušek, který se nikdy nenaučil létat. Místo toho se raději drží v ústraní a schovává se před světem. Když ve vlaku poprvé spatří Judy, úplně ztrácí řeč – koktá a červená se při každém slově.
Judy je jeho přesný opak – září optimismem, povzbuzuje ostatní,                      a i v beznadějných situacích nachází to dobré. Právě její víra v něj dá Cocovi sílu – poprvé v životě vzlétnout a stát se doslova okřídleným hrdinou, kterého by od něj nikdo nečekal.

COCO – vlastnosti: stydlivý, nešikovný, romantický, statečný

JUDY – vlastnosti: pečující, povzbuzující, zářící, optimistická

